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Indices suivants
Deuxième indice 
Le Boss pioche 2 cartes Métier et les classe. Les 
autres débattent et le Bras droit élimine une mission.
Les indices restent visibles pour toute la manche.
Troisième indice · Choix final 
Le Boss donne un dernier indice avec 2 métiers.  
Les autres débattent et le Bras droit doit cette fois-ci 
deviner la Mission Secrète du Boss.  
S’il devine correctement la Mission Secrète parmi 
les 3 restantes, celle-ci va dans la Pile de Score !

Fin de manche
À la fin de la manche, les missions gagnées restent 
dans la Pile de Score commune. Les cartes Mission 
et Métier restantes retournent sous leurs pioches 
respectives. Le joueur situé à gauche du Boss 
devient le nouveau Boss. Le nouveau Bras droit 
est alors le joueur situé à droite du nouveau Boss. 
Mettez en place une nouvelle manche.

Fin de partie
La partie se termine à l’issue de la 4ᵉ manche. 
Comptez le nombre de cartes dans la Pile de Score. 
Selon vos points, voici votre rang dans l’entreprise :

Salariés Actionnaires PatronsStagiaires

6 à 9 10 à 11 12 points !- de 6

@playtorygames

Partage-nous  Partage-nous  
ta partie !ta partie !



Le Boss ne peut pas parler, mimer ou donner d’indications.
3. Débat 
Les autres joueurs discutent ensemble pour éliminer la 
mission qui semble la moins probable. À l’issue du débat,  
le Bras droit prend la décision finale pour tout le monde !  
Il peut donc suivre ou non l’avis du groupe.
4. Résolution
Si le Bras droit retire la Mission Secrète  
La manche est perdue ! Passez immédiatement à la fin  
de manche sans placer la mission dans la Pile de Score. 

Si le Bras droit retire une autre mission  
La mission retirée est placée dans la Pile de Score et 
rapporte 1 point. La manche continue avec l’indice suivant !

La Pile de ScoreLa Pile de Score
démarre à 0démarre à 0

La suite au verso !

+1 point+1 point

But du jeu
Dans , tous les joueurs coopèrent. Le Boss 
fait deviner une mission au groupe avec des indices en 
classant 2 métiers selon leur efficacité. Le reste du groupe 
analyse ces indices : l’objectif est d’éliminer les mauvaises 
missions, sans retirer celle que le Boss doit faire deviner !  
La partie se joue en 4 manches.

Déroulement d’une manche
1. Mission secrète 
Le Boss pioche au hasard une carte Symbole. 
Elle indique la Mission Secrète qu’il doit faire 
deviner parmi les 5, ici : Dresser un pingouin Dresser un pingouin 
Il ne doit la révéler à personne ! 
2. Premier indice 
Le Boss pioche au hasard 2 cartes Métier et les classe  
du plus efficace  au moins efficace  
pour accomplir la Mission Secrète.

Mise en place
Placez la carte Plateau au milieu de la table.
Placez les cartes  et  comme indiqué.
Prévoyez un espace libre pour la Pile de Score.
Mise en place d’une manche 
Disposez 5 cartes Mission autour de la carte Plateau.

Le Boss 
Le joueur le plus ponctuel du groupe devient le Boss !  
Le joueur situé à droite du Boss devient le Bras droit. 
 
Le Boss récupère : 
La pile des cartes Métier          Les 5 cartes Symbole
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